[La Notte ayyvoLge La ForeSta coN iL Sue Manto
CHe pare quasi attutiSca ogNi SUoNo

COMe i pasSSi degLi aNiMaLi e iL LoTo canto
queSto NON presagiSce Niente di bUONO,

Quattro Figure St MUoVoN veLoc

arMi aLLa MaNo pel OgNi eveNieNza
SeMblraNo beLve, aNzi piU Ferog:

deL coMbattere traspare La Loro eSperienza

| Loro cappucci oNdeggiaNo aL vento

CON NegL! OCCHi La braMa di ¢io cHe Li atteNde
iL LOT'O bUON SeNSo ofMai Si € SpeNto

MeNtre iL ricordo di quanto detto Si accende

ALLa taverna queLLa Sera gLi audaci

aScoLtaroN La Storia di uNa MoStruosa creatura
peLLe d'acciaio, o¢cHi di Fuoco e Fauci vorac

e partiroN ¢oSi per La StrepitoSa avventura

1/ 4

+ HoodS & SKarn

SiMONe MariNi
ALeSSaNdro Spedicato




2/ 4

SiMONe MariNi
ALeSSaNdro Spedicato

NeL Sotto hoSco ad uN tratto
UN [UMOTe, UN MoviMeNto

iL Ladro Lo vede ed € coNtento
d' aggdicarsSi iL primo contatto

[L pugNaLe ScagLiato iNcONtra iL MetaLLo,
SeNza dubbio Si tratta deLLa beLva:

UNQ Magia vieNe ScagLiata NeLLa SeLva
SeNza aSpettare, per cogierLa iN FaLLo,

La paLLa di Fyoco Le FogLie iNceNeriSce
Ma La beStia St Muove CON UN agiLe Scatto
tant'e cHe L'attacco L'Ha ScHivato di Fatto
CoM'era coMparso, tra gui aLberi, Svanisce

VerSo iL guerriero a Serrata andatura

UN ©OCCHIO INCaNdeSceNte arriva aLL'attacco
UN© SpadoNe a due MaNi, LO VedoN, perbacceol
C'€ qUALCOSa CHe NON Va iN queStavveNntura
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Le due Spade cozzaNo iN cLaNgore vioLeNto
i quattro Lo StudiaNo coN Sguardo attento:
gHIgN© SuL voLto e di MetaLLo UN braccio

CapeLLi CHe GOproNo iL Syo ViSO guelcio O

IL corpo coperto da SciNtiLLante armatura:
queSto e UN guerriero, NoN La creatural

IL cappucCeCio VioLa CON iL pUgNALe iN MaNe

S ScuSa coN Lui pel avelLo attaccato i vano.

UN [uggito iMMONd© iN queL MoMeNto Si Sente (/
COSi | CiNqUe Si preparano iN queL Frangente
La vera creatura S e reSa ora ManiFesta

e SeNza paroLa S preparane a Far FeSta

GL' artigLi cHe FeNdON©, Le Frecce cHe VOLaNS
L'eNergia cHe Scoppietta, Le LaMe cHe aFFONdd
IN pocHi iStanti La battagLia Si Fa dura:
queSta Si cHe € UNa vela avventural
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| coLpi Si SUSSeguoN© SeMpre piU poderosi
tra La creatura, i quattro cappucct e iL guerriero
cleaNd© SceNari a dir poco tTuMMuLtyoS:

IL Mago St coNceNtra coN Lo Sguarde auStero
MeNtre La beStia iNFLigge daNNi CON Le Sue ZaNNe,
CON LA Magia aytera gLi aMict ed iL ForeStiero

DaLLa Sua MaNe ScaturiScono iNcantate FiamMe
CHe COLPISCONO La MaSceLLa deLLa beLva INFuriata,
Si SPALANCANO COSi gLi OCCHI CHe iL SU© VoLto iNgeMMe

SeNza eSitare peNSaNo aLL'UNica MoSSa SeNSata:
coLpire iNSieMe queLLe due grand: Skere,
€OSi N UN attiMo §i ScagLiane iN voLata,

3 Frecce, Spade e coLteLLi FaNNo IiL Loro doyere
P e La beStia cade a terra ShatteNdo SuLLa terra dura,
' i CiNqUe SONO cOoNteNti deL Loro potere,

SOLO quaLcHe graFFio, Livido e aMMaccatura

partoNo SaLutaNdoSi coMe aMici, coMpagNi
ALLONTaNaNd©oSi SoSpiraNo: «AH, L'AVVeNturaly
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